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SENTIERI TEATRALI

Identità. Da questa parola deriva la nostra visione di visite di-
dattiche. Abbiamo costruito percorsi che rivalutano il territo-
rio, approfondiscono argomenti didattici e sono da supporto 
al corpo docente nell’integrare i percorsi formativi dei bambi-
ni, ragazzi e giovani adulti. 

Oggi i ragazzi non vivono più il proprio territorio, di conse-
guenza esso diventa uno spazio “dormiente”. Come dare cu-
riosità e nuova vita?

Le nostre visite didattiche, sperimentate durante tutto l’anno 
scolastico 2023/2024, hanno voluto sviluppare nei luoghi “vi-
cino” a casa percorsi speciali. 

Ci piace pensare di offrire la possibilità di rivalutare il nostro 
territorio, come i percorsi sviluppati in Villa Cicogna o lungo 
i sentieri della Linea Cadorna, per creare così una comunità 
viva e partecipe.

Ci piace pensare che, dopo aver percorso con noi un sentiero 
teatrale, bambini e ragazzi tornino a casa dicendo: “ma lo sai 
che lì, oggi, abbiamo vissuto questo?” O che passando nuo-
vamente in quel luogo nei giorni a seguire quegli stessi posti 
vengano guardati con occhi diversi proprio grazie all’espe-
rienza vissuta durante le visite didattiche.



CHI SIAMO:

Intrecciteatrali è una realtà professionista del territorio che 
ha fatto del teatro il suo mezzo di comunicazione per le nuo-
ve generazioni.

Spettacoli teatrali, percorsi didattici, installazioni, labora-
tori sono gli strumenti che usiamo per raccontare il mon-
do, le nostre emozioni, conoscere la storia. Conosciuta sul 
territorio la cooperativa ha sviluppato il suo lavoro con uno 
sguardo approfondito sulle nuove generazioni alle quali de-
dica gran parte delle proprie attività. 

COSA SONO I SENTIERI TEATRALI:

Da anni abbiamo sviluppato percorsi che toccano diversi ar-
gomenti come potrete vedere nelle proposte allegate.

La tecnica usata è quella del teatro, dove attraverso gli arti-
sti, i ragazzi vivranno una esperienza particolare. 

Utilizzando un sistema di cuffie, aiutiamo l’attenzione dei ra-
gazzi immergendoli totalmente nel nostro racconto/viaggio. 

Ognuno di loro, munito di cuffie, potrà vivere la storia senza 
distrazioni, condotti dal vivo dagli artisti che a conclusione 
raccoglieranno le voci dei ragazzi ed insieme approfondi-
ranno ciò che hanno vissuto in un momento di scambio e di 
ascolto dei loro pensieri. 

USEREMO LE CUFFIE? EBBENE SÌ

Crediamo sia importante dedicare il tempo ad una storia, 
ascoltarla intensamente e senza distrazioni. Il teatro l’ha 
sempre permesso. Bastava sedersi e abbandonarsi agli 
eventi. Da qui l’idea. Abbiamo pensato al nostro pubblico di 
bambini e ragazzi e a come fare per ricreare quella magica 
bolla spazio-temporale. La soluzione é arrivata con la tecno-
logia; un sistema di cuffie Wi-Fi.
Ad ognuno la sua cuffia, ad ognuno la sua “magica bolla”.
Un momento intimo, delicato, una storia tutta per sé! 

STRUTTURA GIORNATA:

• 10:00 incontro con i ragazzi e spiegazione della attività
• 10:15 inizio animazione
• 11:45 termine animazione
• 11:50 riflessioni sul tema e approfondimenti 
• 12:30 chiusura attività 

Le attività che prevedono il pomeriggio come la visita in 
Villa Cicogna seguiranno il seguente programma:

• 09:30 incontro con i ragazzi e spiegazione della attività
• 10:00 inizio animazione
• 11:15 visita guidata in villa
• 12:30 pranzo
• 13:45 attività di approfondimento e laboratoriste
• 14:50 chiusura attività - tempo libero



SCOPRI I NOSTRI 
SENTIERI TEATRALI
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IL MINOTAURO

LUOGHI:
• Parco di Villa Cicogna 
• Sul vostro territorio (Necessità di spazio: boschivo con 

prato di 10 mt x 10 mt) 
ETÀ: 5° elementare e Scuole medie
DURATA: 2 ore

TEMA:
Un viaggio attraverso la storia del Minotauro, di Teseo e Arian-
na, per tentare di riflettere sui temi della diversità, della lealtà 
e dell’importanza della parola data. 

Il Minotauro ci permette di portare il pubblico a ragionare sul 
tema del bullismo e sulle scelte che, nel bene o nel male, por-
teranno sempre delle conseguenze nelle nostre vite. 

Un viaggio in cui sposteremo il focus narrativo della vicenda 
conosciuta, portando gli spettatori ad empatizzare con il Mi-
notauro. Come lui ci sentiremo esclusi, giudicati e messi da 
parte per i nostri difetti.

Giocheremo, compiremo delle scelte e vivremo le conseguen-
ze delle nostre decisioni all’interno di un viaggio che si rivelerà 
più attuale di quanto possiamo immaginare. Uno strumento 
innovativo per raccontare e far appassionare i ragazzi ai miti, 
ragionando sull’uso della parola e sul peso delle nostre azioni.
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IL PIFFERAIO MAGICO

LUOGHI: 
• Parco di Villa Cicogna 
• Sul vostro territorio (Necessità di spazio: prato con sen-

tiero di bosco)
ETÀ: 5° elementare e Scuole medie
DURATA: 2 ore

TEMA:
Nel percorso intrapreso di far rivivere racconti scritti in un 
passato remoto -polveroso e lontano- nella nostra storia 
odierna, ci siamo imbattuti in questa fiaba dei Fratelli Grimm. 
Ciò che ci ha colpito e su cui punteremo l’attenzione è il dram-
ma che vivono le due figure principali della storia: il Pifferario 
e i cittadini di Hamelin. Insieme a loro affronteremo il delica-
to nonché attuale argomento delle conseguenze delle nostre 
azioni. Abbiamo cercato di osservare la storia da due punti di 
vista differenti, domandandoci chi fosse realmente il perso-
naggio “cattivo” all’interno della vicenda. Il Pifferaio, direte voi. 

Ha compiuto un gesto sbagliato, è vero, ma perché lo ha fatto? 
D’altronde i cittadini della città di Hamelin hanno approfittato 
del Pifferaio con inganni e false promesse. Quello che è cer-
to è che le azioni di entrambi lasceranno un segno indelebile 
nelle loro esistenze a discapito dei bambini. Se ci pensiamo, 
quante decisioni prese nel mondo di oggi non tengono conto 
dei più deboli?

NOVITÀ 
PRIMAVERA 

2025
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IL VIAGGIO DELLA VITA

LUOGHI: 
• Sentiero Cava Brusada Saltrio 
• Sentiero linea Cadorna Porto Ceresio
• Sul vostro territorio (Necessità di spazio: sentiero boschi-

vo lungo almeno 3 km)
ETÀ: Scuole medie
DURATA: mezza giornata 3 ore / giornata intera 7 ore

TEMA: 
Una delle domande che ci poniamo oggi guardando i fatti in-
cresciosi che ci mostrano i giornali e le televisioni è se la sto-
ria non ci ha insegnato nulla. 

Sempre più interessati a far valere il nostro senso di supre-
mazia sull’altro, spesso ci dimentichiamo che... intelletto, con 
la capacità di vivere... Da questa convinzione siamo partiti 
per costruire un percorso capace di tenere viva dentro di noi 
la Storia (quella con la S maiuscola). Lo abbiamo fatto propo-
nendo una visita didattica che conduce i ragazzi all’interno di 
un viaggio emotivo, profondo, fino alle radici del nostro cuore. 
Un viaggio che ci guiderà nelle pagine buie della nostra storia 
che potrebbero ripetersi e che forse si stanno già ripetendo. 

Ascoltando la voce di un “matto” e accompagnati dalle dolci 
note del violino diventeranno dei deportati in fuga verso la li-
bertà.
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LA FAMIGLIA CICOGNA

LUOGHI: Villa Cicogna
ETÀ: Scuola materna e primo ciclo elementari
DURATA: mezza giornata 3 ore / giornata intera 7 ore

TEMA:
Un maggiordomo un po’ pignolo e una giardiniera irriverente 
guideranno i bambini nel parco della Villa Cicogna alla scoper-
ta dei suoi segreti. Il giardino sensibile (un luogo costruito ad 
arte per ascoltare i suoni della natura), la caverna del vecchio 
mago dove sono imprigionati gli antichi ospiti dei Signori Ci-
cogna, i giochi d’acqua delle fontane, la scalinata che porta 
al tempio di cupido, la tomba del fedele cane che salvò la vita 
al Conte Cicogna e infine il faggio secolare diventeranno i 
luoghi di un teatro a cielo aperto! Un teatro in cui la realtà, la 
storia di dei signori Cicogna e la fantasia e le leggende si me- 
scoleranno nelle parole del maggiordomo e della giardiniera 
che trascineranno i bambini alla ricerca delle risposte ai tanti 
“Perché?” che la Villa suscita. Questa è Villa Cicogna e la sua 
storia. 

Un viaggio di emozioni. I bambini….
ASCOLTERANNO i rumori naturali nei giardini della villa;
VEDRANNO le meravigliose stanze e i dipinti;
TOCCHERANNO i fiori, le piante e l’acqua delle fontane;
ANNUSERANNO i profumi dei fiori e dell’alloro;
GUSTERANNO il loro pranzo al sacco in mezzo alla natura.
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IL BRUTTO ANATROCCOLO

LUOGHI:
• Parco di Villa Cicogna
• Lungo Lago di Porto Ceresio 
• Sul vostro territorio (Necessità di spazio: boschivo, se 

limitrofo ad un corso d’acqua è preferibile)
ETÀ: Scuole medie, Scuole superiori
DURATA: 2 ore

TEMA:  
Ma tu sei diverso da noi, non puoi stare qui, devi cercare la 
tua famiglia. La storia del brutto anatroccolo viene svelata 
piano piano, vissuta nelle sue emozioni lungo il percorso dove 
tutti i bambini potranno rendersi contodelle diversità che non 
sono un problema, ma sono preziosità,  imperfezioni che ci 
contraddistinguono e rendono unici e belli; giudicare gli altri 
senza conoscerli non è proprio un bel modo di vivere. 

La storia ci è servita a sviluppare un percorso dedicato all’in-
fanzia sulla diversità,  sull’accoglienza, un modo per aiutarli , 
non soltanto a comprendere che siamo tutti diversi, ma quan-
to si può star male se trattati in modo sgarbato. 

Un viaggio emozionante che farà tirare fuori ai bambini le loro 
emozioni ed in un gioco teatrale gli farà capire il giusto e sba-
gliato delle azioni. 





Per maggiori informazioni: Tel.: +39 331 31 93 531  Email: intrecciteatrali@gmail.com


